
Teoría de Juegos 
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Horario: martes y jueves de 9:00 a 10:30 

 

PROFESOR 

Dr. Julen Berasaluce Iza 

E-mail: jberasaluce@colmex.mx 

Cubículo: 4567 

Extensión: 4167 

TEMARIO 

I. Juegos estáticos con información completa 

I.1. Elementos de los juegos en forma normal con estrategias puras 

I.2. Dominancia en estrategias puras y eliminación iterada de estrategias dominadas 

I.3. Mejores respuestas y racionabilidad 

I.4. Equilibrio de Nash en estrategias puras. 

I.5. Oligopolio á la Cournot y á la Bertrand 

I.6. La tragedia de los comunes 

I.7. La generalización a las estrategias mixtas 

I.8. Existencia de equilibrio de Nash 

II. Juegos dinámicos con información completa 

II.1. Juegos en forma extensiva 

II.2. Estrategias de comportamiento 

II.3. Forma normal de juegos en forma extensiva 

II.4. La inducción hacia atrás y el equilibrio de Nash perfecto en subjuegos. 

II.5. Oligopolio à la Stackelberg. 

II.6. Juegos repetidos y “folk theorems” 

III. Juegos estáticos con información incompleta 

III.1. Juegos bayesianos. 

III.2. Equilibrio bayesiano de Nash 
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III.3. Selección adversa 

III.4. Subastas 

IV. Juegos dinámicos con información incompleta 

IV.1. El equilibrio bayesiano perfecto y el equilibrio secuencial. 

IV.2. Juegos de señalización 
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EVALUACIÓN 

La evaluación de la asignatura constará de: 

• Realización de listas de ejercicios: 20% 
• Examen parcial 1: 15% 
• Examen parcial 2: 15% 
• Examen final: 50% 


