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TEMARIO

I. Juegos estaticos con informacion completa

I.1. Elementos de los juegos en forma normal con estrategias puras

I.2. Dominancia en estrategias puras y eliminacién iterada de estrategias dominadas
I.3. Mejores respuestas y racionabilidad

I.4. Equilibrio de Nash en estrategias puras.

I.5. Oligopolio a la Cournot y & la Bertrand

I.6. La tragedia de los comunes

I.7. La generalizacion a las estrategias mixtas

1.8. Existencia de equilibrio de Nash

Il. Juegos dinamicos con informaciéon completa

I1.1. Juegos en forma extensiva

I1.2. Estrategias de comportamiento

I1.3. Forma normal de juegos en forma extensiva

I1.4. La induccidn hacia atras y el equilibrio de Nash perfecto en subjuegos.

I.5. Oligopolio a la Stackelberg.



I1.6. Juegos repetidos y “folk theorems”

lll. Juegos estaticos con informacién incompleta

l11.1. Juegos bayesianos.

I11.2. Equilibrio bayesiano de Nash

I1.3. Seleccidn adversa

I11.4. Subastas

IV. Juegos dinamicos con informacion incompleta

IV.1. El equilibrio bayesiano perfecto y el equilibrio secuencial.

IV.2. Juegos de sefializacion
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EVALUACION
La evaluacién de la asignatura constara de:

e Realizacién de listas de ejercicios: 20%
e Examen parcial 1: 15%

e Examen parcial 2: 15%

e Examen final: 50%



